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Estas preguntas y sus respuestas se han producido en el contexto del grupo de atencién
de dudas de los ATOs que son socios activos de AEWAR, para ser utilizadas en sus
torneos. Son validas para Warhammer 40k tras los ajustes de reglas de febrero de 2026.
Cualquier cambio posterior al juego puede modificar la validez de estas respuestas.

Las siguientes respuestas estan dadas a AEWAR directamente por la jefatura arbitral de
torneos oficiales de Warhammer Events (Warhammer Opens y Campeonatos Mundiales de
Warhammer). Aplica a los torneos que sigan las indicaciones de Games Workshop para
juego organizado, como es el caso de los torneos de socios activos de AEWAR. De esta
forma se resuelve con decisiones arbitrales situaciones de reglas que no tienen una
respuesta clara con el reglamento en mano.

P: ¢Podria una unidad usar dos movimientos reactivos, usando primero una habilidad de
hoja de datos y luego una estratagema en respuesta al mismo efecto disparador?

R: No, cada jugador sélo puede reaccionar con una regla a un mismo efecto disparador
(acabar el movimiento a 9” de esa unidad, en este ejemplo).

P: ¢Entonces, no podria echarse humos y armadura del desprecio a una misma unidad
como respuesta a ser objetivo de disparo de una unidad enemiga?

R: No, cada jugador sélo puede reaccionar con una unica regla a un mismo efecto
disparador (ser objetivo de disparo de una unidad enemiga, en este ejemplo). Si que podria
usarse humos al ser objetivo del disparo de una unidad, y mas tarde en la misma fase ser
objetivo de otro disparo y entonces recibir armadura del desprecio (por ser otro efecto
disparador distinto), aplicando ambas estratagemas para ese segundo disparo recibido.

P: ;A qué medida se considera que esta de su objetivo de ataques la miniatura que dispara
al utilizar la mejora Titiritero Infernal o la habilidad de un Prisma, a efectos de la regla
Agente Solitario o cualquier otra de efecto similar como la de Shrike o Be’lakor?

R: Desde la miniatura que se utiliza para medir el alcance del disparo. Por ejemplo, podria
desde un horror rosa en el caso del Titiritero o desde el Prisma que tiene linea de vision
directa en el caso del Prisma.

P: ;Puede repetir cargas una unidad liderada por un personaje con la mejora Perfectly
Adapted?
R: Si.



P: ¢;Puede un Devorador de Almas con la mejora Fade to Darkness decidir usar primero su
habilidad de heridas mortales de final de la Fase de Combate y después la habilidad de la
mejora de irse a Reservas?

R: Si, porque el final de una fase no es un momento singular ni un disparador. Es una
ventana de tiempo en la que pueden usarse reglas de final de fase, ver su resultado y tras
eso usar otras reglas de final de fase.

P: Si utilizas el destacamento de Questoris Companions de Caballeros Imperiales y eliges el
deed “We vow to lay low the tyrant” durante la batalla tras completar otro, ;cuando
seleccionas el personaje objetivo?

R: En el momento en que eliges ese deed, debes seleccionar una miniatura personaje
enemiga que no esté destruida.



